Wedlug Stonca okreslamy
pory dnia i pory roku

Po zapoznaniu sig z tym tematem bedziecie mogli:

» opisa¢ wedrowke Stonca po niebie,
» okresli¢ godzine potudnia stonecznego.

Czlowiek od wiekow obserwowal Slonce wedrujace po niebie. Jego
wschody i zachody wyznaczaly poczatek i koniec dnia. Najwyzsze polo-
Zenie Slonca na niebie oznaczalo Srodek dnia. Z kolei zmiany wysokosci
Slonca w ciggu roku kojarzono z porami roku.

Stonce widzisz w ré6znych miejscach na niebie. Moze ono by¢ wysoko nad
ziemia, a moze tez by¢ bardzo nisko. Natomiast w nocy nie zobaczysz go
wcale. Odnosisz wigc wrazenie, 1z Stonce wedruje po niebie. Musisz jed-
nak wiedzie¢, ze tak naprawde Stonce pozostaje nieruchome. Porusza si¢
Ziemia — planeta, na ktorej wszyscy zyjemy. Bedac na powierzchni Ziemi,
wraz z catlym naszym otoczeniem przemieszczamy si¢ wzgledem Stonca.
I dlatego wydaje si¢ nam, ze to Stonce jest w ruchu.

B WIDNOKRAG
Bedac w terenie, widzisz wokot siebie pewna czgs¢
. s powierzchni Ziemi. Moze ona by¢ plaska lub po-
e P R faldowana. Znajdujg sie na niej rozne obiekty: bu-
LD e tﬂ dynki, drogi, drzewa, krzewy, trawniki, kamienie,
e . woda. Ta widoczna cz¢§¢ powierzchni Ziemi konczy
si¢ w oddali. Obserwatorowi wydaje si¢, ze styka
si¢ ona tam zniebem. Jest to jednak zhludzenie,
bo w rzeczywisto$ci ziemia nigdzie nie styka si¢
zniebem. Taka widziana przez obserwatora linia
,»styku” nieba 1 ziemi to widnokrag (Ryc. 1).
Na ptaskim, niezabudowanym terenie oraz na morzu
widnokrag ma regularny ksztatt okrgegu (Ryc. 3). Za-
zwyczaj jednak stoimy na ziemi, a wokot siebie
mamy mniej lub bardziej pofatdowany teren oraz za-
budowania, ro$linnos¢ i1 inne obiekty. Wszystko to

widnokrgg

Ryc. 1 Widnokrgg to linia
pozornego ,styku” nieba
i ziemi

Ryc. 2 Pofatdowany teren,

roslinnos¢, zabudowania . C . T
i inne obiekty wplywajq sprawia, ze widziana przez nas linia widnokr¢gu ma

na ksztatt widnokregu nieregularny, skomplikowany przebieg (Ryc. 2).

egzemplarz demonstracyjny
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Ryc. 3 Wedréwka Storica po niebie w ciggu dnia

B DZIENNA WEDROWKA SLONCA PO NIEBIE

W wedrowcee Stonca nad widnokregiem wyrdzni¢ mozna 3 gtowne punkty:

1) wschod Slonca — wyjscie Stonca spod linii widnokregu (poczatek dnia);

2) gorowanie Slonca — osiagni¢cie przez Stonce najwyzszego punktu na nie-
bie w danym dniu (Srodek dnia);

3) zachod Slonca — chowanie si¢ Stonca pod linig widnokregu (koniec dnia).

Wschdd i zachod Stonca zaobserwujesz dosy¢ tatwo. Wezesnym rankiem
lub wieczorem bardzo czg¢sto widoczna jest czerwona tarcza Stonca,
ktora przekracza lini¢ widnokregu. Natomiast moment gérowania Stonca
jest znacznie trudniejszy do uchwycenia. Wypada on okoto godziny 12—13,
a w tym czasie Stonce prawie nie zmienia swojej wysokosci.

Doktadne godziny gérowania Stonca, a takze jego wschodu 1 zachodu, okresla
sie¢ za pomocg specjalnych kalkulatorow, ktore mozna znalez¢ w Internecie
(np. hup.//dar e]fk'com/ sunrise-sunset-  qapela 1 Przyktadowe godziny gérowania
calculator). Godziny te sar6zne dlar0z-  Storica w wybranych miastach Polski

nych miejsc na Ziemi 1 dni w roku.

Doktadny czas gérowania Stonca

Mom.ent gorowania Slonca to pO’-’ Miasto |4 pazdziernika |15 pazdziernika
ludnie stoneczne. Stowo ,,potudnie 2017r. 2017r.
czgsto kojarzone jest z g0dzing | \yirszawa 12:25 12:21
12.00. Jednak mome.nt.poludnla sto- Krakowe e e
necznego zazwyczaj nie wypada do- = 1235 231
ktadnie o godzinie 12.00, lecz okoto ans : :

tej godziny (patrz Tabela 1). Wiodlaw (235 1257

NIE DO DRUKU!



B WYZNACZENIE GODZINY POLUDNIA StONECZNEGO W TERENIE

Kazdy os$wietlany przedmiot rzuca cien, czyli szary zarys swojego
ksztattu, widoczny na przyktad na podtodze, na Scianie, na ulicy. Cien
tego samego obiektu nie zawsze jednak jest taki sam. Ksztalt i wielkos¢
cienia zalezg od potozenia (miejsca) zrodta Swiatla.

Cwiczenie terenowe 1 (samodzielne, pozalekcyjne)

Cel: mierzymy dtugos¢ cienia drzewa w réznych porach dnia.

Wykonanie: wybierz samotne drzewo, ktére rosnie na otwartym terenie.
Zaobserwuj dtugos¢ cienia, ktéry rzuca drzewo w potudnie oraz tuz po wschodzie
Stonca lub tuz przed zachodem. Wyjasnij, od czego zalezy dtugos¢ cienia.

Cwiczenie 1

Cel: ustalamy, od czego zalezy dtugos¢ cienia.

Wykonanie: okresl na fotografii (Ryc. 4) potozenie
Storica i ocen dtugosc cieni.
Jak zmienityby sie cienie, gdyby Stonce byto wyzej?

Rano 1 wieczorem, kiedy Stonce znajduje si¢ nisko,
' “ cienie sg bardzo dtugie. W $rodku dnia, kiedy Stonce
Ryc.4 Jakatoporadnia? jest wysoko na niebie, cienie rzucane przez drzewa, bu-
dynki, stupy sg kréotkie. W momencie gorowania Stonca cienie sg najkrotsze.
Do wyznaczania momentu gorowania Stonca, czyli potudnia stonecznego, postu-
gujemy si¢ gnomonem. Gnomon to palik wbity pionowo w ziemi¢. Moze nim by¢
tez inny pionowy przedmiot, np. stupek ogrodzenia, maszt, komin itp. (Ryc. 6).

gbrowanie
Stofica

POLUDNIE
StONECZNE

gnomon

Ryc. 6 Gnomonem moze

byc¢ kazdy pionowy przed-
cien miot oswietlany przez

Ryc. 5 Rézne dtugosci cienia w zaleznosci od wysokosci Storica  Storice, np. znak drogowy

5 a 3 =2 N
najkrétszy

egzemplarz demonstracyjny



Cwiczenie terenowe 2 (na lekeji lub samodzielnie)

Cel: okreslamy godzine potudnia stonecznego.

Pomoce: gnomon, zegarek, taSma miernicza.

Wykonanie: od godziny 12:15 do 13:00 co 5 minut mierz dtugos$¢ cienia gnomonu
i zapisuj wyniki. Po zakonczeniu pomiaréw znajdz najkrétszy cien gnomonu i od-
czytaj zapisany przy nim czas.

O ktdrej godzinie (z doktadnoscia do 5 minut) w twojej miejscowosci, w tym dniu
byto potudnie stoneczne?

B ROCZNE ZMIANY WYSOKOSCI SLONCA - KALENDARZOWE PORY ROKU

Stofice zmienia swoje

. . . . . erwca pocz,
potozenie na niebie takze na Wk karey ’

. (s
w ciggu roku. Latem "y,

. : 7
wedruje wysoko, a zi- 1\“\3}“_2 POate oy, - %
. . \
ma nisko nad widno- pwet pocz"’e/f/r e/,;,? ey,

) ) ; _ >, 2,
qug.lem. W IGCI.C dm, sq gudnia Poceteg oh,%&%,
dhugie, poniewaz Stonce Ny, ey,
ma do pokonania dlugg %/?/%
droge na niebie w ciggu
dnia. Natomiast w zimie -
sytuacja jest odwrotna — *
dni s3 krotkie, bo Stonce
ma do przebycia krotka —— :
droge (Ryc. 7) Ryc. 7 Wedréwka Storica po niebie w réznych porach roku

Na podstawie rocznych zmian wysoko$ci Stonca wyrdznione zostaly
kalendarzowe pory roku. Najwyzsze polozenie na niebie Stonce osigga
22 czerwca — jest to najdluzszy dzien w roku (trwa u nas okoto 17 godzin)
1 w tym dniu zaczyna si¢ kalendarzowe lato. Najnizsze polozenie na niebie
Stonce osigga 22 grudnia — to najkrotszy dzien w roku (trwa tylko okoto
8 godzin) 1 tego dnia zaczyna si¢ kalendarzowa zima. Pozostale kalen-
darzowe pory roku — wiosna i jesien — rozpoczynaja si¢ w dniach réwno-
nocy wiosennej i jesiennej, czyli wtedy, gdy dlugos$¢ dnia i nocy jest rowna
(12 godzin). Rownonoce przypadaja na 21 marca i 23 wrzes$nia.

PYTANIA | POLECENIA KONTROLNE

Kiedy w ciggu dnia Storice znajduje sie najwyzej, a kiedy najnizej?

Jak zmienia sie dtugos¢ cienia drzewa w ciggu dnia?

Wyjasnij, dlaczego w zimie dni sg krétsze niz w lecie.

Obserwuj wieczorami, jak w ciggu roku zmienia sie miejsce zachodu Stonca.

N~

NIE DO DRUKU!



Kierunki w terenie. Kompas

Po zapoznaniu si¢ z tym tematem bedziecie mogli:
» wyznaczy¢ kierunki glowne na podstawie obserwacji Stonca;
» wskazac kierunki posrednie;

» wyznacza¢ kierunki za pomocq kompasu.

Poznajac przyrode, bedziesz poruszaé si¢ po réoznych, cze¢sto niezna-
nych terenach. Aby si¢ nie zgubié, musisz umie¢ okresla¢ strony Swiata,
czyli kierunki geograficzne. Mozesz to zrobi¢, obserwujac Slonce lub
postugujac sie¢ kompasem.

m 4 STRONY SWIATA - KIERUNKI GLOWNE
Obserwacje wedrowki

N

Stonca pozwolity czto- v, b

; ; A gorowanie
w1ek0w1,0k.reshc cztery Stofica
strony Swiata, zwane
kierunkami gléwnymi. wschod POLUDNIE _ zachdd
Wyznaczaja  je d\.zvl-e Storica § | @ y}% Storica
prostopadte do 51eb1§ linie  “\wscHoD - obserwator .| ZACHODL:
wytyczone umownie na =y >
powierzchni Ziemi (Ryc.
1). Jedna linia wskazuje POENOC

kierunki wschodizachdd. Ryc.1 Cztery strony swiata - kierunki gtéwne.
Druga linia okre$la po- Zauwaz, ze nazwy niektérych kierunkéw sq takie same
ludnie 1 polnoc. jak gtéwne punkty wedréwki Storica po niebie

Cwiczenie terenowe 1

Cel: wyznaczamy kierunki gtéwne.

Wykonanie: stonecznego dnia w po-
tudnie stan tytem do Storica.
Wyprostuj rece i roztéz je na boki.
Popros kogos, by opisat twoj cien:

.+ gfowa - pdétnoc,
lewa reka — zachdd,

.« prawa reka - wschod,
nogi — potudnie.

Ryc. 2 Twdj cieri w potudnie moze poméc
wyznaczyc¢ kierunki gtéwne

egzemplarz demonstracyjny



W momencie gorowania
Stonce zawsze wskazuje
dokladnie kierunek po-

. .. = qrzesnia POCzatef T 1%, %
ludniowy. Cienie rzu- -7 - qe“’ﬂle,,;gf;"l@/&
\
cane sg w strong prze- / o " °‘Z'?’ekka/%, 0‘@%@
ciwna, czyli w kierunku . PRy, >
pétnocnym , ? POl:UDNIE* " \
: ¥
. .. ! S
Z kolei miejsca wschodu | <WSCHC')D *% ?obserwator%‘i%ACHOD)\-
i zachodu Stofica tylko T i
2 razy w roku wska- )
POENOC

zuja dokladnie Kkierunki
wschodni 1 zachodni.

Ryc. 3 Kiedy Storice wskazuje kierunki gtdwne najdoktadniej?

Dzieje si¢ tak w dniach réwnonocy wiosennej (21 marca) i jesiennej
(23 wrzesnia). W pozostatych dniach kierunek wschodni 1 zachodni pokazy-
wany jest przez wschodzace 1 zachodzace Stonce w przyblizeniu (Ryc. 3).

m KIERUNKI POSREDNIE
Oprécz 4 kierunkow gltownych
okresla si¢ tez Kkierunki po-
Srednie. Znajduja si¢ one po-
migdzy kierunkami glownymi.
Kierunki posrednie to:

* poinocny zachdd,

* polnocny wschod,

* poludniowy zachdd,

* poludniowy wschod.

Uktad kierunkéw glownych
1 posrednich przedstawiony
na rycinie 4 nazywamy roza
wiatrow.

Na co dzien bardzo czesto
uzywa si¢ angielskich skrotow
literowych dla nazw kierunkoéw
gléwnych:

* N —poéinoc (ang. North),

* S — potudnie (ang. South),

* E — wschod (ang. East),

* W —zachod (ang. West).

oraz odpowiednio NE, NW, SE,
SW dla kierunkéw posrednich.

NIE DO DRUKU!

POENOC (Pn.)
N

POENOCNY WSCHOD
(Pn.-Wsch.)

NE

POLNOCNY ZACHOD
(Pn.-Zach.)

NW

ZACHOD W

E WSCHOD
(Zach.)

(Wsch.)

/

SwW

POLUDNIOWY ZACHOD
(Pd.-Zach.)

SE

POLUDNOWY WSCHOD
(Pd.-Wsch.)

S
POLUDNIE (Pd.)

Ryc. 4 Rdza wiatréw pokazujqca kierunki gtéwne
(tu kolor fioletowy) i posrednie (pomarariczowy)

Cwiczenie 1

Cel: okreslamy
kierunki.
Wykonanie: wskaz
na zdjeciu kierunki
gtéwne i posrednie.

Ryc.5 |
Cienie ludzi |
w potudnie




B WYZNACZANIE KIERUNKOW ZA POMOCA KOMPASU

Wiemy juz, ze kierunki w terenie mozna
wyznaczy¢, obserwujac Stonce. A w jaki spo-
sob wyznaczy¢ kierunki, kiedy nie widzimy
Stonca, na przyktad w pochmurny dzien
albo w nocy? Wtedy najlepiej postuzy¢ sie
kompasem — oddzielnym przyrzadem (Ryc.
6) albo aplikacja na smartfonie.

Korzystajac zkompasu, wyznaczysz kierunki
szybkoidoktadnie. Glownym elementemtego
przyrzadu jest igla magnetyczna, ktora za-
wsze wskazuje kierunek péinocny.

Ryc. 6 Kompas

Zasady postugiwania sie kompasem:

+ wez kompas do reki i ustaw go w pozycji poziomej (rowno-
legtej do powierzchni Ziemi);

- zwolnij blokade igty magnetycznej (przycisk na obudo-
wie kompasu);

+ poczekaj chwile nieruchomo, az igta przestanie sie ruszac,
czyli pokaze kierunek pétnocny (Ryc. 7a);

» powoli obré¢ kompas w taki sposéb, by oznaczenie
kierunku pétnocnego na tarczy kompasu pokryto sie
z igla magnetyczna (Ryc. 7b);

« tarcza kompasu prawidtowo wskazuje
kierunki gtéwne i posrednie;

+ po odczytaniu kierunkéw
z tarczy kompasu
zablokuj igte magnetyczna.

Ryc.7
Niebieska czes¢
igty magnetycznej kompasu

wskazuje pétnoc,
a czerwona — potudnie

<, , PYTANIA | POLECENIA KONTROLNE
Cwiczenie terenowe 2

................................................................................ 1. Przypomnij sobie najczestsze miejsca

Cel: postugujemy sie kompasem.
Wykonanie: stojac na boisku
przed szkota, wyznacz kierunki
gtéwne i posrednie za pomoca
kompasu.

Zaznacz miejsce, w ktérym stoisz
i narysuj linie wskazujace kierunki
gtéwne. Zapisz w zeszycie, jakie
obiekty w swoim otoczeniu wi-
dzisz po stronie pétnocnej, potud-
niowej, wschodniej i zachodniej.

w

wschodu i zachodu Storica w swojej
miejscowosci. Okresl tez przyblizone
potfozenie Storica na niebie okoto godziny
12-13. Na podstawie tych obserwacji wskaz
kolejno reka 4 kierunki gtéwne.

Wskaz reka i nazwij kierunki posrednie.
Jesli masz przed soba kierunek potudniowy,
to ktory kierunek jest po lewej stronie,

a ktéry po prawe;j?

Wez do reki kompas i opisz jego budowe
oraz sposob dziatania.

egzemplarz demonstracyjny



Obraz terenu - szkic, plan, mapa

Po zapoznaniu si¢ z tym tematem bedziecie mogli:

» narysowac prosty szkic i plan,
» porownac zdjecie satelitarne z mapgq.

Przebywajac na powierzchni Ziemi, widzisz tylko swoje najblizsze
otoczenie. Obserwacja terenow dalszych czesto jest niemozliwa —
zaslaniaja je drzewa, pagorki, budynki i inne obiekty. Jesli jednak
wejdziesz na wieze, to wowczas pole twojego widzenia znacznie si¢
powiekszy. Widok z gory pozwala zobaczy¢ wiecej. Dlatego wszystkie
mapy i plany przedstawiajq teren widziany z gory.

W SZKIC

Szkic to uproszczony rysunek odrgczny (Ryc. 1). Przedstawia rozmiesz-
czenie réznych obiektow na danym terenie czy w danym pomieszczeniu.
Szkice czgsto pokazuja widok z gory. Dzigki temu fatwiej mozna wyobrazi¢
sobie rzeczywisty wyglad przedstawianego obszaru.

'N_\

O IEHBLGW STKLANE | CGOELOTY | STELRNE | sz;unj
I [ ! ' — L :
| Stm.
HRPA | |
F0ENHA i I l ] ——"i
1 HASTOYRKY !
] NS m e, e
& b t e STafR)
L Eagw Ki Uc z MG W _
-é ¥ ¥ i ¥ L)
| ’i [ [I 1 | ‘ ' ‘F peny
!mumrq I ! l [ .: | m:'.r_n?.
s Qi —.OKNo oy QUMD
—— P e e} —

Ryc. 1 Szkic klasy — widok z géry

® PLAN

Na podstawie odrecznego szkicu moze zosta¢ wykonany bardziej doktadny
rysunek — plan (Ryc. 2). Stowo plan ma tu inne znaczenie niz w znanym ci
juz dobrze okresleniu plan lekcji (plan — ustalony rozktad zajec).

NIE DO DRUKU!



Ryc. 2 Plan klasy wykonany na podstawie szkicu (Ryc. 1)

Plan to widziany z goéry obraz pomiesz-
czenia, budynku lub terenu, np. boiska,
parku, centrum miasta. Obiekty na planie
czesto majg ksztalt figur geometrycz-
nych, np. prostokatow.

Cwiczenie 1

Cel: rysujemy plany réznych obiektéw.
Wykonanie: wez otéwek oraz linijke

i na kartce narysuj plan zeszytu, ksigzki,
tawki, biurka, krzesta, kosza na $mieci.

Cwiczenie 2 - lle jest sal lekcyjnych na | pietrze szkoty ?

z planu szkoty.
Wykonanie: przyjrzyj sie uwaz-

« Ktdre sale lekcyjne znajduja sie blisko pokoju nau-
czycielskiego?
- Ktdre sale lekcyjne znajdujg sie blisko biblioteki?

nie planowi szkoty (Ryc. 3)iod- + Obok ktérych pomieszczen znajduje sie sala nr 14?

powiedz na pytania obok. « Ktére sale lekcyjne maja zaplecze?
zaplecze dyrek- pokaj peda- wice- sala lekcyjna sala lekcyjna .
tor | nauczycielski| gog dyrektor] nr11 nri2 czytelnia
\J
\J N \J \J \J \J
sala 2 f N
lekcyjna schody Ipi
nr15 pl(gtro SChOdy biblio-
N N 4 N [y |
, P
zaplecze| sala lekcyjna §§ §:§§ wc sala lekcyjna wc
nr 14 S S|SEQ O nri3 Y
SEEES

Ryc. 3 Plan | pietra szkoty

egzemplarz demonstracyjny



B MAPA

Mapa jest takze obrazem terenu widzianym z goéry. Obejmuje jednak znacz-
nie wigkszg powierzchni¢ niz plan. Sg wigc mapy swiata, Europy, Polski,
regionow 1 innych duzych fragmentoéw powierzchni Ziemi.

Mapy czesto wykonywane sa na podstawie zdje¢ satelitarnych. Zdjecia
te spetniajag podobng funkcje jak szkic przy tworzeniu planu. Ze zdjec
satelitarnych na mape przenoszone s3 jednak tylko niektore, najwazniejsze
obiekty — gdyby wzia¢ wszystkie, mapa stataby si¢ nieczytelna.

B A L T VRS ' " Ryc. 4 Zdjecia sateli-
| tarne powierzchni
Ziemi. Wybrane
obiekty umieszczone

¥ zostang na mapie
(Ryc. 5)

Ryc.5 Mapa nary-
sowana na podsta-
wie zdjec satelitar-
nych (Ryc. 4).
Rozpoznaj na mapie
ina zdjeciach te
same obiekty: drogi,
zabudowania, pola
uprawne, tereny
zielone

Cel: rysujemy szkic okolic szkoty.

Wykonanie: na podstawie mapy naszkicuj obraz szkolnego podwérka.

Znajdz w Internecie w aplikacji Google Maps zdjecie satelitarne swoich okolic (wy-
starczy wpisac¢ nazwe swojej miejscowosci). Nastepnie znajdz na zdjeciu szkote — jesli
masz problemy, popros$ o pomoc kogos starszego. Rozpoznaj na zdjeciu obiekty znane
ci z terenu — budynki, boiska, Sciezki, wieksze drzewa itp. Gdy ci sie to uda, to mozesz
juz zaczac rysowac szkic. Kiedy skonczysz, podpisz wszystkie narysowane obiekty.

POLECENIA KONTROLNE
1. Wyjasnij r6znice miedzy szkicem a planem.
2. Naszkicuj plan swojego pokoju, a nastepnie narysuj jego plan.

NIE DO DRUKU! n



23 Legenda mapy, czyli

objasnienia znakow

Po zapoznaniu si¢ z tym tematem bedziecie mogli:

» rozpoznac znaki wystepujgce w legendzie i na mapie;
» odczytac tres¢ mapy.

Stowo ,,legenda” kojarzy¢ ci si¢ moze z tajemniczg opowiescia sprzed
wielu lat. Jednak stowo to ma rowniez inne znaczenie, ktore odnosi si¢
do map. Legenda to objasnienia znakow umieszczonych na mapie.
Dzig¢ki legendzie prawidlowo odczytasz tres¢ mapy.

B LEGENDA MAPY (PLANU)

Legenda mapy czy planu zawiera wszystkie znaki uzyte na mapie wraz
z objasnieniami. W legendzie kazdy znak wystepuje tylko jeden raz. Jednak
na mapie czy planie takich samych znakdéw moze by¢ wigce;.

Cwiczenie 1

Cel: odczytujemy
znaki z planu klasy.
Wykonanie:
przyjrzyj sie uwaz-
nie planowi klasy
oraz jego legendzie
(Ryc. 1) i odpowiedz

na ponizsze pytania.

- lle tawek znajduje
sie w klasie?

- lle jest szafek, a ile
szklanych gablot?

- lle okien ma ta
klasa?

« lle tablic wisi na
Scianie?

+ llu uczniéw moze
uczyc sie w tej
klasie?

EEEERE
¥ rerren

.

LEGENDA:
I tawka biurko tablica mapa $cienna
I uczniow nauczyciela na stojaku

drzwi

z rzutnikiem

ED szklana @ foszna . okno
gablota Smieci

Ryc. 1 Plan klasy wraz z legendq

egzemplarz demonstracyjny
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Ryc. 2 Fragment mapy wraz z legendq

B RODZAJE ZNAKOW NA MAPIE

Znaki na mapie w uproszczony sposob przedstawiajg obiekty wyste-

pujace w terenie (Ryc. 2). Sg 3 rodzaje tych znakow:

* powierzchniowe — zajmuja dosy¢ duza powierzchni¢ w terenie 1 na mapie.
Sa to na przyktad lasy, jeziora, tereny rolnicze czy zabudowane, wigksze
miasta. Na mapie znaki te majg posta¢ powierzchni pokrytych ré6znymi ko-
lorami. Mogg tez by¢ pokryte deseniami, czyli wzorami — mamy na przyktad
powierzchnie zakreskowane czy zakropkowane;

* liniowe —s3 to linie proste lub krzywe, ktore przedstawiajg takie obiekty
jak rzeki, drogi, koleje, granice. Moga r6zni¢ si¢ miedzy sobg kolorami,
a takze gruboscia (linie cienkie, grube), liczba linii (linie pojedyncze, po-
dwdjne) oraz deseniem (linie przerywane, ciggle);

NIE DO DRUKU!



* punktowe — zajmuja niewielka powierzchni¢ w terenie i dlatego na ma-
pach wystepuja jako mate kropki, kotka, kwadraty, trojkaty. Oznaczaja
takie obiekty jak szczyty (punkty wysokos$ciowe), wsie, mniejsze miasta,
parkingi, hotele itp.

Cwiczenie 2

Cel: odczytujemy znaki na mapie.

Wykonanie: przyjrzyj sie uwaznie znakom na mapie oraz w jej legendzie (Ryc. 2)
i odpowiedz na ponizsze pytania.

« Czym sie rézni oznaczenie autostrady od oznaczenia innych dr6g?

- Jakie tereny zajmuja najwieksza powierzchnie na mapie?

« lle parkingéw zaznaczono przy autostradzie?

B NAPISY NA MAPIE

Wiele znakéw na mapie jest podpisanych. Dzigki tym opisom rozumiesz
tre$¢ mapy. Wiesz, do ktérego obszaru si¢ ona odnosi. Potrafisz nazwac
poszczegolne obiekty.

Sa wigc na mapie nazwy miast 1 wsi obok kotek, ktore je oznaczajg. Nazwy
wigkszych rzek, na przyklad Odra, Mata Panew, umieszczane sa wzdluz ich
biegu. Takze obiekty powierzchniowe, takie jak jeziora czy duze miasta, majg
przypisane nazwy. Na mapach podpisuje si¢ tez wielkie obszary, na przyktad
wojewddztwa. Nie muszg one by¢ oznaczone specjalnymi znakami powierz-
chniowymi — mogg by¢ rozdzielone wyraznym znakiem liniowym, na przy-
ktad granica wojewddztwa.

Cwiczenie 3

Cel: odczytujemy tres¢ mapy.

Wykonanie: korzystajac z mapy (Ryc. 2) odpowiedz na ponizsze pytania i polecenia.

« Obszary ktérych wojewo6dztw obejmuje mapa?

« Podaj nazwy dwdch najwiekszych miast na mapie. Odczytaj tez po dwie nazwy
$rednich miast, matych miast, bardzo matych miasteczek oraz wsi.

« Ktére miejscowosci miniemy, jadac droga z Opola do Czestochowy przez Lubliniec?

- Jak nazywa sie rzeka, nad ktérg lezy Opole?

- Podaj nazwy miejscowosci lezacych nad rzeka Mata Panew.

- Odszukaj na mapie rzeke Bogacice i wskaz jej przebieg od zrédta do ujscia.

POLECENIA KONTROLNE

1. Wyjasnij, do czego stuzy legenda mapy.
2. Wymien, jakie rodzaje znakéw wystepuja na mapach.

egzemplarz demonstracyjny



Skala mapy, czyli pomniejszenie

Po zapoznaniu sig z tym tematem bedziecie mogli:
» narysowac prosty plan w okreslonej skali;

» odczytywac skale map;

» zmierzy¢ odlegtos¢ na mapie i okresli¢ odlegtos¢ rzeczywistq.

Plany pomieszczen, budynkow, miejscowosci, a takze mapy przedsta-
wia si¢ w pomniejszeniu, czyli w skali. Dlatego z planu mozemy odczy-
ta¢ nie tylko rozmieszczenie obiektow, ale rowniez odleglo$ci, w jakich
si¢ one znajduja.

B RYSOWANIE PLANU W SKALI

Zapewne zdarza ci si¢ malowa¢ na papierze rdzne obrazki: psa, kota,
drzewo, dom samochdd itp. We wszystkich tych rysunkach uzywasz skali.
Pomniejszasz bowiem obrazy rysowanych obiektow tak, aby zmiescity si¢
na kartce papieru.

Mapy oraz plany rowniez s3 obrazami pomniejszonymi. Przedstawiaja
duze powierzchnie, ktére w rzeczywistych rozmiarach nie zmiescityby si¢
na zadnej kartce papieru. Skale map 1 planéw s3 doktadnie wyliczone,
na przyktad skala 1 : 15 000 (czytaj ,,jeden do pigtnastu tysigecy”) oznacza,
ze obraz terenu na mapie jest 15 000 razy mniejszy niz w rzeczywistosci.

Cwiczenie 1

Cel: rysujemy plan stotu w skali 1:10.

Wykonanie: mierzymy wymiary stotu, przeliczamy do skali 1:10 i rysujemy plan.
Blat stotu ma 120 cm dtugosci i 60 cm szerokosci. By narysowac jego plan w skali 1:10,

nalezy te wymiary zmniejszy¢ 10-krotnie, czyli 120 cm i 60 cm podzieli¢ przez 10.

Wymla.ry Przeliczenia Wym!ary
rzeczywiste w skali 1:10
Dtugos¢ stotu 120 cm 120:10 12cm
Szerokos$¢ stotu 60 cm 60:10 6 cm

Zatem plan stotu (czyli jego widok z géry) w skali 1:10 to prostokat o wymiarach
12cmna 6 cm.
A teraz zmierz wymiary stotu, przy ktérym siedzisz, i narysuj jego plan w skali 1:10.

NIE DO DRUKU!



Ktorymi jednostkami dtugosci (odleglosci) postugujesz si¢ w terenie?
Ktorymi jednostkami dtugosci (odleglosci) postugujesz si¢ na kartce papieru?
W terenie do okreslania dlugosci . ]

i odlegtosci uzywasz metrow (m) | 1 Kilometr (km) = 1000 metrow (m)

i kilometrow (km). Na kartce | 1 metr (m)=100 centymetréw (cm)
papieru postugujesz si¢ centy- 1 cm (cm) = 10 milimetréw (mm)
metrami  (cm) 1 milimetrami
(mm). By méc prawidtowo ko-
rzysta¢ ze skali mapy czy planu, musisz umie¢ przelicza¢ te jednostki (Ryc. 1).

Ryc. 1 Podstawowe jednostki dtugosci

Cwiczenie 2

Cel: rysujemy plan boiska w skali 1:1000.

Wykonanie: mierzymy wymiary boiska, przeliczamy do skali 1:1000 i rysujemy plan.
Boisko do pitki noznej ma wymiary 90 na 50 metréw. Jest ono znacznie wieksze

od blatu stotu i dlatego, chcac zmiescic jego plan na kartce papieru, trzeba je po-
mniejszy¢ az 1000 razy - skala 1:1000. Aby utatwic¢ sobie to zadanie, nalezy zamieni¢

wymiary boiska z metréw na centymetry.

Wymiary Zamiana Przeliczenia Wymiary
rzeczywiste jednostek w skali 1:1 000
Dtugos¢ boiska 90 m 90m=9000cm | 9000:1000 9cm
Szerokos¢ boiska 50m 50m=5000cm | 5000:1000 5cm

Zmierz wymiary boiska szkolnego i narysuj jego plan w skali 1:1000.

B ODCZYTYWANIE SKALI MAPY

Skala mapy moze by¢ zapisana na 3 rdzne sposoby: .

1. Naprzyktad 1 : 500000 (czytaj ,,jeden do pigciuset tysigcy”™) IICSZ;%
Jest to skala liczbowa. W tym przyktadzie oznacza ona, \
ze obraz powierzchni Ziemi jest na mapie 500 000 razy | 1:500 000 =555500
mniejszy od obrazu rzeczywistego. Jesli wiec na mapie
odlegtos¢ miedzy dwoma punktami wynosi 1 cm, to w rze- | mianownik /
czywistosci wynosi ona 500 000 cm=5 000 m=5 km;

2. 1cm -5 km
To zapis skali mianowanej. Rozumie si¢ go nastepujaco:
I cm na mapie odpowiada 5 km w terenie. Skala miano-
wana pozwala szybko przeliczy¢ odleglto$¢ z mapy na od-
leglo$¢ rzeczywista. Np. na mapie odleglo$¢ migdzy mias-
tami wynosi 4 cm, czyli w terenie jest to 4 X 5 km=20 km;

1cm — 5km
na mapie w terenie

egzemplarz demonstracyjny
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Tak wyglada skala liniowa, nazywana tez podzialka. Korzysta si¢ z niej
W ten sposob, ze przy pomocy cyrkla przenosi si¢ odlegtos¢ z mapy
do podziatki 1 odczytuje doktadng od-
legtos¢ rzeczywista (Ryc. 3).

Cwiczenie 3

------------------------------------------------------------------------------------------------- 1. Ustaw cyrkiel

Cel: mierzymy odlegtosci na mapie. w punktach,

Wykonanie: wez cyrkiel i, korzystajac migdzy kto{;;"m; =
. g . 2 c mierzysz odlegtos¢

zryciny 3, okresl rzgczywmte odlegtosci (Otawa - Namystow)

w linii prostej pomiedzy:

- Swidnica a Sobotka,

« Brzegiem Dolnym a Katami Wroctawskimi,

- Srodg Slaska a Jelczem-Laskowicami.

Warto wiedzieé

Skala mapy to zawsze pomniejszenie. Jednak R
w przypadku niektérych innych rysunkéw Swifica gOe
czy modeli skala moze oznacza¢ powiek-
szenie. Powiekszone rysunki i modele stosuje
sie do pokazania bardzo matych obiektéw, np.
komérek organizméw obserwowanych pod
mikroskopem.

<325 skala 1:3

ﬁ rozmiary
pomniejszone

trzykrotnie .

‘0» skala 1:2 .
ﬂ rozmiary ‘ ‘

pomniejszone

0 10 20 30 40 50 60km

2. Przytéz cyrkiel
do podziatki liniowej

3. Odczytaj odlegtos¢
z podziatki liniowej
(34 km)

dwukrotnie .
skala 2:1
skala 1:1 rozmiary
rozmiary powiekszone
rzeczywiste dwukrotnie
Ryc.2 Kostka do gry w réznych skalach Ryc. 3 Pomiar odlegtosci na mapie

za pomocq cyrkla i podziatki liniowej
PYTANIA | POLECENIA KONTROLNE
1. Dlaczego skala mapy zawsze oznacza pomniejszenie?
2. Zmierz najwiekszy pokdj w swoim mieszkaniu i narysuj jego plan w skali 1:100.
3. Oblicz skale mapy, na ktérej 1 cm odpowiada 1 km w terenie. Narysuj podziatke liniowa.
4. Korzystajac z mapy swoich okolic, okresl odlegtos¢ miedzy twoim domem a szkota.

NIE DO DRUKU!



Wysokosci terenu na mapie

Po zapoznaniu si¢ z tym tematem bedziecie mogli:
» odrozni¢ wysokos¢ wzgledng od wysokosci bezwzglednej;

» wyjasnic, czym sq poziomice na mapie i do czego stuzg;

» odczyta¢ z mapy wysokosci bezwzgledne.

W srodowisku przyrodniczym wystepujg gory, pagorki czy tez doliny,
ktore sprawiaja, ze powierzchnia Ziemi jest pofaldowana. W jaki spo-
sob taka pofaldowana powierzchni¢ mozna przedstawi¢ na plaskiej mapie?
Czy z mapy dowiemy sie, jaka jest wysokos¢ gor?

B WYSOKOSC WZGLEDNA | WYSOKOSC BEZWZGLEDNA

Czy jest mozliwe, aby ten sam pagorek mial r6zne wysokosci? Okazuje
si¢, ze tak. By si¢ o tym przekona¢, niekiedy wystarczy okresli¢c wysoko$¢
pagorka z dwdch roznych jego stron.

wierzchote
pagorka

podstawa pagorka

podstawa pagorka

Ryc. 1 Ten sam pagdrek z jednej strony ma wysokos¢ domu parterowego, a z drugiej strony

— pietrowego

W terenie wysokos$¢ pagorka mierzy si¢ od jego podstawy. Jednak pod-
stawa pagoérka moze znajdowac si¢ na roznych wysokosciach. Taka
sytuacja pokazana jest na rycinie 1. Dwaj obserwatorzy stoja u podstawy
tego samego pagorka, ale po dwoch jego stronach. Jeden z nich znajduje
si¢ nizej, a drugi wyzej, poniewaz podstawa pagorka lezy na roéznych
poziomach. Dlatego ten sam pagérek ma dla kazdego obserwatora inng
wysokos¢.

egzemplarz demonstracyjny



Wysokosci mierzone od podstawy pagorka lub od innego widzianego
miejsca to wysokos$ci wzgledne (Ryc. 2). Stowo ,,wzgledne” oznacza tu,
ze wysoko$¢ odnosi si¢ do pewnego miejsca — w tym przypadku jest mie-
rzona wzgledem podstawy pagorka.

Rézne wysokosci wzgledne dla tych samych gor bylyby Zle rozumiane.
Dlatego postanowiono okresla¢ tez wysokosci terenu wzgledem jednego,
stalego miejsca. Miejscem tym wybrano poziom morza, czyli gorng po-
wierzchnie wody we wszystkich morzach. Na catym §wiecie wysoko$¢ po-
ziomu morza wynosi 0 metrow. Od tego poziomu mierzone sg wysokosci
bezwzgledne, ktore wyraza si¢ w metrach nad poziomem morza (m n.p.m.).

Y A
wysokos¢ §¢
w!gl s wysokos¢
€ bezwzgledna
brek
pagore 20mn.p.m.
|
i ia
powierzchn \ 4 0mn.p.m.

Nziom morza

Ryc. 2 Wzglednq wysokos¢ pagdrka mierzy sie od jego podstawy. Wysokos¢ bezwzgledna
liczona jest od poziomu morza. Na jakiej wysokosci bezwzglednej znajduje sie dom?

Zdarzaja si¢ tez takie miejsca, w ktorych powierzchnia terenu znajduje si¢
ponizej poziomu morza. Sg to depresje. Wysokosci dla tych terenow po-
daje si¢ albo ze znakiem ,,—” (minus), albo z dopiskiem ,,p.p.m.” (ponizej
poziomu morza) zamiast ,,n.p.m.” (nad poziom morza).

Cwiczenie 1

Cel: odczytywanie i obliczanie wysokosci punktéw z rysunku.
Wykonanie: na rycinie 3 wskaz odcinki odpowiadajace wysokosciom bez-
wzglednym punktow A, B, C, D, E i F — wysokosci te podane sg w tabeli ponizej.

Punkt A B C D E F
m n.p.m. 110 350 170 -62 760 220
Odczytaj z rysunku wysokosci wzgledne: Oblicz wysokosci wzgledne:
« punktu B wzgledem punktu A; « punktu E wzgledem punktu C;
« punktu E wzgledem punktu F. - punktu C wzgledem punktu D.

NIE DO DRUKU!



wysokosci bezwzgledne

wysokosci wzgledne . E

540 m

760 m

B

7 n.p.m.
240 m C E
A 350 mn.p.m. - - 220 m
~ymnomnpm. 4 - ;170mn.p.m." Omn.p.m. _n.p.m.
poziom morza 62 ,_n§ ppm. Doziommorza ~ "~

- D

Ryc. 3 Przyktady punktéw w terenie o réznych wysokosciach wzglednych i bezwzglednych

B POZIOMICE

Gory, doliny 1 inne pofaldowania terenu przedstawiane s3 na mapach naj-
czesciej za pomocg poziomic. Poziomica to linia na mapie taczaca punkty
o tej samej wysokosci bezwzglednej. Kazda poziomica ma wigc swojg stalg
wysoko$¢, ktéra powinna by¢ przy niej zapisana. Dlatego poziomice nigdy
si¢ nie przecinaja. Ksztalt poziomic przedstawia formy terenu.

Cwiczenie 2 o
Cel: rozumiemy, w jaki sposéb tworzone 1 E

sq poziomice i co one przedstawiaja. k. : 4
Wykonanie: narysujemy poziomice na mo- pudetko ptyty CD
delu pagorka. Modelem pagoérka bedzie 4 ——
duza gruszka przecieta wzdtuz na pét. 2 J 2 i i
Potéz marker na pudetku od ptyty CD 1 Y I

i narysuj dookofa na gruszce linie na tej Tl G e
samej wysokosci. Nastepnie potéz marker na n.vodelu pagérka

na dwéch pudetkach i narysuj kolejna linie.
Potem doktadaj kolejne pudetka i rysuj nastepne linie.
Kiedy skonczysz rysowanie linii, popatrz na model pagérka z géry jednym okiem.

Na mapie pagorek przedstawiany jest jako 4, godny Vierzchotek pagérka
\

stromy
stok
/ pagorka

uktad poziomic biegnacych wokot jed- — stok
nego miejsca — tym miejscem jest wierz- P490rka
chotek pagorka. Poziomice sg tu liniami
zamknigtymi o owalnym ksztalcie — tworza
petle (Ryc. 5). Tam, gdzie poziomice leza
blisko siebie, mamy stromy stok pa- Ryc. 5 Poziomice na modelu pagdrka
gorka. A tam, gdzie poziomice sg od sie-  ogigdanym z géry. Cyfry 1,2, 3i4

bie oddalone, mamy stok lagodny. oznaczajq kolejne wysokosci poziomic

egzemplarz demonstracyjny



B BARWY HIPSOMETRYCZNE

Aby latwiej czyta¢ mape pozio- /—\
micowg, powierzchnie migdzy /—\
poziomicami czgsto wypelnia

si¢ kolorami. Dzigki temu juz \6
na pierwszy rzut oka wida¢ na

mapie, gdzie sg tereny potozone | imapa
wyzej, a gdzie te potozone nizej.

Kolory dodane do mapy pozio-
micowej to barwy hipso-
metryczne (Ryc. 6). Uzywa Mapa

si¢ ich na bardzo wielu ‘
mapach. Przewaznie stoso- ‘
wana jest stata kolejnosc¢ m)

LV
\

Om
<

—

\\

A

koloroéw: Q :/
* brazowe 1 czerwone — tereny 6
tozone najwyze;j;
polozone najwyzej; el om

* pomaranczowe;
* 70lte;

Ryc. 6 Sposéb dodania koloréw do mapy poziomicowej.

. ) Kolor zétty oznacza obszar potozony na wysokosci od 6

* Zle.lo.ne._ tereny potozone 4, 12 metrow. Co oznaczajq pozostate kolory - zielony,
najnizej. pomaranczowy i czerwony?

Uktad poziomic na mapie po-
kazuje nam jak uksztaltowany
? jestdanyteren. Zamknigte petle
poziomicoznaczajagore, ktora
czesto oznaczona jest tez punk-
tem z podang wysokos$cig bez-
518, w;glqdnq (Ryc. 7). Mi;j sce po-
mi¢dzy dwoma goramito prze-
lecz. Innym obnizeniem terenu
jest dolina rzeczna, ktorg roz-

poznamy po charakterystycz-
Ryc. 7 Mapa hipsometryczna. Wskaz na niejfagodny p dhuzon ieciu po-
i stromy stok wzniesienia o wysokosci 722 m n.p.m. Ziy(f?r;i\évy Po dnieynll\c})vl}i]r% ¢ %yrr)lie
Wyjasnij, w ktdrq strone ptynie rzeka. : ; yp ,
rzeka — zawsze z gory na dot.

PRZELECZ

748

PYTANIA | POLECENIA KONTROLNE

1. Czym sie r6zni wysoko$¢ wzgledna od wysokosci bezwzglednej?

2. Wyjasnij, co to jest poziomica; naszkicuj obraz pagorka ze stromym i tagodnym stokiem.
3. Na mapach Polski przewazajg kolory zielone - co to oznacza?

NIE DO DRUKU!



Zanim wyruszymy z mapa w teren

Po zapoznaniu si¢ z tym tematem bedziecie mogli:

» orientowac mape w terenie;
» korzystajgc z mapy, zaplanowac trase wycieczki.

Poruszajac si¢ w slabo znanym terenie, korzystamy z réoznych map,
np. turystycznych czy samochodowych. W ostatnim czasie coraz wigcej
jest map polaczonych z nawigacjq satelitarng GPS — znajdziemy je np.
w smartfonach. GPS ulatwia wycieczki samochodowe, rowerowe i piesze.
Ale znany nam kompas tez moze si¢ przyda¢ — przypomnij jak on dziala.

B ORIENTACJA MAPY

Aby korzysta¢ z mapy w terenie, trzeba jg najpierw zorientowac. Orientacja
mapy polega na odpowiednim jej ustawieniu 1 odczytaniu (Ryc. 1). Robi
si¢ to w trzech etapach:
« okreslenie wlasnego potozenia na mapie;
* ustawienie mapy w taki sposdb, by kierunki na mapie zgadzaty si¢ z kie-
runkami w terenie;
* rozpoznanie tych samych obiektow w terenie i na mapie.

. . Gozdnica
Wiezyca 316 m n.p.m.

415 mnp.m. Przetecz pod Wiezyca
e 280mnpm. g

Ryc. 1 Prawidfowo zorientowana
mapa. Znajdz na niej oznaczenie kierunku
poétnocnego i poréwnaj ze wskazéwkq kompasu



Cwiczenie terenowe 1 (na podwérku szkolnym lub na wycieczce)

Cel: orientujemy mape w terenie.

Wykonanie: okres| kierunki i rozpoznaj te same obiekty w terenie oraz na mapie.

+ Odszukaj na mapie miejsce, w ktérym sie znajdujesz.

- Kompasem wyznacz kierunek pétnocny w terenie.

« Okredl kierunek pétnocny na mapie — zazwyczaj znajduje sie on na gérze mapy,
a jesli jest inaczej, musi to by¢ wyraZznie zaznaczone strzatka z literg N lub PN.

« Obré¢ mape tak, by jej kierunek pétnocny zgadzat sie z kierunkiem pétnocnym
w terenie - jesli zgadza sie ten jeden kierunek, to i wszystkie pozostate kierunki
tez musza sie zgadzad.

+ Rozpoznaj duzy obiekt w terenie i znajdz go na mapie — obiektem tym moze by¢

gora, jezioro, rzeka, las, miasto, wie$, zabudowania, droga, linia kolejowa.
+ Rozpoznaj kilka innych obiektéw na mapie i w terenie.
- Jedli te same obiekty masz przed soba zaréwno w terenie, jak i na mapie,
to znaczy, ze mapa jest prawidtowo zorientowana (Ryc. 1).

B MAPA TURYSTYCZNA

Mapa turystyczna (Ryc. 2)
potrzebna jest do zaplano-
wania wycieczki. Na mapie
tej znalez¢ mozna wiele cie-
kawych miejsc, ktoére warto
odwiedzi¢. Zawiera ona in-
formacje o takich obiektach

Cwiczenie 1

Cel: uczymy sie czyta¢ mape turystyczna (ryc. 2).

Wykonanie: odpowiedz na ponizsze pytania.

- Jakie obiekty turystyczne sg w Smotdzinie?

- Ktérymi szlakami nalezy sie is¢, by dotrzec
z Gardna Wielkiej do Wydmy Czofpinskiej?

- lle metréw wysokosci mierzy ta wydma? Czy to
jest wysokos¢ wzgledna czy bezwzgledna?
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— == szlaki turystyczne
granica parku narodowego
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Ryc. 2 Fragment mapy turystycznej ,Wybrzeze Battyku”

NIE DO DRUKU!

A= obiekty znajdujgee 51¢
Rowy  w danej migjscowosci



jak kapieliska, parki, rezerwaty, pomniki przyrody, zabytki, muzea i inne.
Pokazuje tez drogi pozwalajace do nich dotrze¢ — szlaki turystyczne, Sciezki
rowerowe, drogi samochodowe, linie kolejowe ze stacjami. Na mapie turys-
tycznej sg takze obiekty noclegowe (hotele, pensjonaty, schroniska, kem-
pingi) 1 inne o charakterze ustugowym (bary, restauracje, poczty, apteki,
stacje benzynowe, centra handlowe).

B NAWIGACJA SATELITARNA GPS

Nawigacja satelitarna GPS (ang. Global Positioning System) to duze
utatwienie orientacji w terenie. Dziata ona dzigki satelitom krazacym
wokot Ziemi. Satelity te przekazuja sygnat do urzadzenia GPS, dzigki
ktoremu na wyswietlanej mapie (Ryc. 3) uzytkownik moze zobaczyc,
gdzie doktadnie si¢ znajduje. Mapa ta przesuwa si¢ wraz z ruchem podro-
zujacego. Jest tez caly czas prawidlowo zorientowana — jesli pojazd skreca
i zmienia swoje ustawienie, to mapa si¢ do tego dostosuje (obréci si¢).
Urzadzenie GPS informuje rowniez, jaka odleglo$¢ pozostata do prze-
jechania, ile zajmie to czasu, jak daleko jest do najblizszego skretu itp.
Ponadto do wybranego celu podrozy uzytkownik jest prowadzony przez
glos ptynacy z urzadzenia — styszy polecenia typu ,,skre¢ w prawo”, ,,skrec
w lewo”, ,,jedz prosto” itp.

Wolodyjowskiego
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Cwiczenie 2

Cel: odczytujemy informacje
Z nawigacji satelitarnej GPS.
Wykonanie: korzystajac
z obrazu na ekranie nawigacji
satelitarnej GPS (ryc. 3), od-
powiedz na ponizsze pytania.
« Na jakiej ulicy sie znajdujesz?
- Jaka odlegtos¢ dzieli cie

od celu podroézy?
« lle czasu powinien zajg¢ ci

e b

Ryc. 3 Mapaw GPS (www.automapa.pl) dojazd do celu?
- Jaka odlegtos¢ dzieli cie
PYTANIA | POLECENIA KONTROLNE od skretu w lewo?

1. Wyjasnij, na czym polega orientacja mapy?

2. Znajdz mape turystyczna pobliskiego obszaru i odczytaj z niej najwieksze atrakcje
turystyczne. Ktére z nich sa ci juz znane?

3. Zaplanuj wycieczke po okolicznych ciekawych miejscach. Skorzystaj z map, folderow
i przewodnikow turystycznych, a takze ze zrédet internetowych

egzemplarz demonstracyjny



